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Due insegnanti della scuola Primaria delllstituto
Comprensivo Sassuolo 2 Nord e un' educatrice
d'Infanzia professionale del Comune di Sassuolo
che operano dallinterno del reparto di pediatria

dell'ospedale alternandosi dal lunedi al venerdi la i o : » ‘ U n p O S t er d O cu m ent atiV O : affiss 0 a d

mattina e il pomeriggio.

Predisponiamo spazi di gioco e proponiamo attivita .. . : o u n a p a rete d e I n o St ro s p a Z i O' p e r

per favorire laccoglienza dei bambini e delle __ * Nz
famiglie, la socializzazione e I' apprendimento. g _ o ._ ra cco nta re a I Ie fa m igl ie Ie

Gli obiettivi didattici ed educativi sono attuati | | [ e s - . _ ° ° e o
attraverso varie attivita ludiche riconoscendo il | 1 _. . S | | Ca ra tte rl St I C h e d e I Se rVI ZI O °
gioco come risorsa privilegiata di apprendimento & @ Al AT | .

e direlazione. J

Vengono fatte proposte su contenuti trasversali

con modalita differenziate tenendo conto

dell'etd e delle peculiarita dei bambini:

-Gioco libero e strutturato a piccoli gruppi o “Il gioco & il lavoro dei bambini”
individuale, coinvolgendo anche i familiari Maria Montessori
-Manipolazione con materiali vari

-Lettura individuale e lettura da parte degli adulti
-Laboratori con materiali di recupero e naturali
-Attivita didattiche trasversali sulle materie di
studio con i bambini ricoverati piU a lungo,
concordate con i docenti delle classi di
appartenenza e le famiglie. lborozianiconi
-Progetto Giocamico: preparazione agli interventi R ORIE
chirurgici attraverso la narrazione e il gioco.
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Inquadra il QrCode
e vedrai video con le
nostre attivitd e le




Gli obiettivi didattici ed
educativi sono attivati
attraverso varie attivita
ludiche, riconoscendo il gioco
come risorsa privilegiata di
apprendimento e di relazione.
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ODING E ROBOTICA >

Con l'utilizzo dei Lego Spike e di
Blue Bot abbiamo integrato le
nostre proposte sperimentando
con i bambini alcune attivita di
coding e di robotica.







ROGETTO
GIOCAMICO

Continua il progetto Giocamico rivolto ai
bambini che devono sottoporsi ad un
intervento programmato.
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https://drive.google.com/file/d/19e7zgvwm3_U4dEFGBzYPu3BjLXaYPcsr/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19e7zgvwm3_U4dEFGBzYPu3BjLXaYPcsr/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19e7zgvwm3_U4dEFGBzYPu3BjLXaYPcsr/view?usp=drive_link

